
互动连⻨业务流程(前提条件显示【举⼿上⻨】按钮)

申请上⻨

接⼝有效时间30s,开始

等待30s

调⽤：SDK.interact.useApplyMic()
 

等待30s结束⾃动取消上⻨申请，同时给观众提
示'主持⼈拒绝您的上⻨邀请' 

获取上⻨数据：

SDK.interact.getMicData()

上⻨失败error提示

失败error提示

本地流创建成功收到消息：

create_local_stream_success

可获取⽹络信号和⾳频量,定时器查询，建议2~3秒查询⼀
次，下⻨清除定时器

getStreamPacketLoss，getAudioLevel

如果有其他上⻨⼈员订阅远端流

remoteSpeakers：远端流列表

等待30s内再次点击按钮
做取消申请上⻨处理

调⽤⽅法：SDK.interact.userCancelApply();

1、隐藏【申请上⻨】，显示【下⻨】按钮， 
清除等待30s倒计时 
2.⾮⽆延迟直播，上⻨后销毁播放器，订阅远端流，
no_delay_webinar：1是⽆延迟，0⾮⽆延迟 
webinarStatus：1直播 
no_delay_webinar =SDK.config.common.no_delay_webinar 
webinarStatus = SDK.config.common.webinarStatus 
if (SDK.player &amp;&amp;SDK.player.playerInit
&amp;&amp;no_delay_webinar != 1 &amp;&amp;webinarStatus ==
1) { 
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;SDK.player.destroyPlayer();//销毁普通
播放器

}

互动消息监听

vrtc_connect_open消息上⻨成功：

vrtc_connect_success
interactReady 

主持⼈同意

⽤户上⻨

显示按钮【举⼿上⻨】

vrtc_connect_close

隐藏按钮【举⼿上⻨】

主持⼈允许

举⼿上⻨

主持⼈不允

许举⼿上⻨

互动实例初

始化完成

1.查询是否上SDK.interact.getMicData() 
2.如果上⻨、⾮⽆延迟播放器、直播中请销毁有延
迟播放器：SDK.player.destroyPlayer();，同时隐
藏有延迟播放器dom，采⽤订阅远端流⽅式订阅主
持⼈流
3.如果当前观众没有上⻨并且是延迟直播，请订阅
观众和⽀持⼈远端流
attributes.role:1:主持⼈;2:观众;4:嘉宾

mic_ready

上⻨准备完

成

传⼊本地⾳视频显示窗⼝id,设备检测，满⾜设备要求⾃动推流：
SDK.interact.checkStartPush("stream-local")

遍历远端流列表remoteSpeakers，订
阅远端流

请确保订阅远端流⻚⾯Dom存在 
SDK.interact.subscribeRemoteStream 

(streamId,'stream-'+ streamId)

可根据流id,streamId获取⽹络信号和
⾳频量，定时器查询，远端流离开清

除相应定时器
getStreamPacketLoss，

getAudioLevel

⽤户下⻨

⾃动播放失败

EVENT_STREAM_PLAYABORT

给相应⾃动播放失败播放器添加播放按钮，点

击按钮，获取⾃动失败dom内video和video标签 
遍历执⾏videos[i].play();播放⾳视频

⽤户拒绝上⻨

vrtc_connect_invite_refused
⽤户取消上⻨

vrtc_connect_apply_cancel

下⻨成功vrtc_disconnect_success 同意上⻨vrtc_connect_agree

显示【下⻨】按钮

主持⼈邀请上⻨

vrtc_connect_invite

SDK.interact.speakOff()

给观众弹框提示，30s
有效期，⽤户可选择

同意和拒绝

⽤户同意上⻨，清除30s等待计时器，
同时调⽤

SDK.interact.userAgreeInvite(senderId)

⽤户拒绝上⻨，清除30s等待计时器，同时调⽤
SDK.interact.refuseInviteConnect(senderId);



  

